Republica Moldova
Raionul Nisporeni
Primaria Zberoaia

Satul Zberoaia tel. 59-2-36, 59-2-38, fax 59-5-51,email:primaria.zberoaia@gmail.com

DISPOZITIE
nr. 58 (p) din 02 mai 2025

»Cu privire la stabilirea sporului pentru
consolidarea capacititilor profesionale ,,.

[n scopul asigurarii achitarii sporului pentru consolidarea capacitafilor profesionale ale
functionarilor publici de executie din priméria Zberoaia ;

In conformitate cu prevederile art. 29 alin.(1) al Legii nr. 436/2006 privind administraia
publici locala; art.20° din Legea 270/2018 privind sistemul unitar de salarizare in sectorul
bugetar, modificata prin Legea nr. 81/2024 pentru modificarea unor acte normative ;
Regulamentul intern privind sporul pentru consolidarea capacit &tilor profesionale ale
functionarilor publici de executie din cadrul primariei Zberoaia, aprobat prin decizia Consililui
local nr. 2/7 din 25 iunie 2024 ;

DISPUN:

1. A achita sporul pentru consolidarea capacitatilor profesionale pentru luna aprilie 2025 in
suma totala de 3072,25 lei.

2. Se aproba lista nominala, §i sporul aferent fiecarui functionar public de executie
pentru luna aprilie 2025 ,dupa cum urmeaza:

Nr. Nume, prenume Functia Salariu de Spor pentru
d/r detinuti functie consolidarea
capacititilor

profesionale

3072,25

3.Sursele financiare sunt alocate prin Decizia nr. 5/13 din 16.12.2024,,Cu privire la aprobarea
bugetului primériei Zberoaia pentru anul 2025 in lectura a II, in conformitate cu Regulamentul
intern privind sporul pentru consolidarea capacitiilor profesionale ale functionarilor publici de
executie din cadrul primiriei Zberoaia, aprobat prin decizia Consililui local nr. 2/7 din 25 iunie
2024

4 Prezenta dispozitie intra in vigoare la data includerii in Registru de Stat al actelor locale si
poate fi contestat in conditiile Codului Administrativ in termen de 30 zile cu cerere prealabila
autoritafii emitente, pe adresa: sediul Primariei Zberoaia, r. Nisporeni .

5.Controlul asupra executarii prezentei dispozifii mi-1 asum.

Primarul s.Zberoaia Dinu GUTUTUI




